VERSENYKIÍRÁS
XIII. Drukkerkocsma Magyar és Nemzetközi Kosárlabda Topic Kosárlabda Torna hivatalos versenykiírása

1. § A verseny: A Drukkerkocsma Magyar és Nemzetközi Kosárlabda Topic Kosárlabda Tornája, melyet a bajnokcsapat, vagy azon csapat szurkolói szerveznek, akik elvállalják.

2. § Az irányító testület: A Drukkerkocsma Magyar és Nemzetközi Kosárlabda Topic törzsvendégei, akik megbízták a bajnokcsapat szimpatizánsait, vagy azon csapat szurkolóit, akik elvállalták a torna megszervezését és lebonyolítását.

3. § A bajnokság célja: eldönteni melyik kosárlabdacsapat szurkolói művelik jobban a kosárlabdát, melyhez a topicban olyan jól értenek.

4. § A bajnokság helye, ideje: Kaposvár, 2014. július 11-13.
5. § (1) Mérkőzések szabályai: A meccsek időtartama 2×15 perc futó idővel, az utolsó 2 perc tiszta idővel. A mérkőzések során a játékosok a 4. személyi hiba elkövetése után kipontozódnak, a csapathibák száma egy félidőben 6. A mérkőzésen történt kiállítások után a fegyelmi bizottság dönt a játékos további játék lehetőségéről. Az ütés, rúgás, köpés, illetve azok szándéka végleges kizárást jelent a Topic Tornáról az adott játékosnak! A meccsek alatt a csapatoknak egy időkérésre van lehetőségük. A cserék során a csapatoknak a kézilabda szabályai szerint kell eljárniuk, a cserék alatt nem kell megállítani az órát. Hosszabbítás esetén a ráadás 3 perc tiszta játékidő.  (2) Az elődöntők és a döntő különleges szabályai: Az elődöntő és a döntő meccseit 2×20 perc futó idővel játsszák, míg az utolsó 2 percet tiszta idővel. Az elődöntő és a döntő meccsei során a játékosok az 5. személyi hiba elkövetése után kipontozódnak, a csapathibák száma egy félidőben 8. Az elődöntő és a döntő meccsi alatt a csapatoknak félidőnként egy időkérésre van lehetőségük.

6. § A lebonyolítás módja: Csapatok létszáma miatt később kerül kiadásra! A kialakult csoport végeredmények (holtverseny esetén:

-          ha két csapat van holtversenyben: az egymás elleni eredmény

-          ha kettőnél több csapat van holtversenyben: az egymás elleni eredmények (különbségek) „mini táblája” szabályai szerint kerülnek rangsorolásra a csapatok)

A többi csapat helyosztó mérkőzéseket játszik: később kerül kiadásra!

7. § Játékosok szerepeltetése: Egy csapatban max. 12 játékost lehet nevezni.

8. § Játékjogosultság: A tornán nem vehetnek részt az utóbbi 3 bajnoki szezon NB I/A-s és NB I/B-s igazolt felnőtt, U23 és junior korú kosárlabdázók indokolt esetben a szervezőknél kérvényezni lehet csapatonként 1 fő nem topicos NBII-ben szereplő játékos nevezését ! A versenybizottság külön ellenőrizni fogja!

9. § Külföldi játékosokra vonatkozó szabályok: a FIBA vonatkozó előírásai szerint.

10. § Tehetséges fiatal játékosokra vonatkozó szabályok: az 1996. augusztus 1. után született játékosok csak szülői beleegyezéssel szerepelhetnek.

11. § Játékjogosultsággal kapcsolatos költségtérítések: A szervezők egyedi esetekben költségtérítést biztosítanak, de erre egészen biztosan nem kerül sor.

12. § A mérkőzés rendezése: A mérkőzés helyszíne  Kaposvár Táncsics Mihály Gimnázium Tornacsarnoka.A csapatvezetőknek a mérkőzés előtt kötelező csapatlistát készíteni a mezszámokkal, és azt a jegyzőkönyvvezetőnek 5 perccel a mérkőzés kezdete előtt átadni, megjelölve a topicosok neveit. Eltérés a végleges nevezési névsor listájához képest nem lehetséges! A mérkőzéseken a szervezők által biztosított bőrlabdával kell játszani. A csapatoknak lehetőség szerint a képviselt NB I/A csapat mezét kell viselni. Amennyiben erre nincs mód, egyforma számozott mezekben kell pályára lépniük.

13. § Óvás – fellebbezés: A csapatok jogosultak óvást benyújtani, ha úgy vélik, hogy érdekeik szabályellenesen sérültek: jogosulatlan szereplés, bírói döntés… Az óvást az elfogathatatlan döntéskor rögtön jelezni és rögzíteni kérjük a jegyzőkönyvben. Az óvás benyújtására a mérkőzés lefújása után legfeljebb 5 perc áll rendelkezésre, a megfelelő óvási illeték egyidejű benyújtásával. Az óvási illetékről a torna kezdete előtt a versenybizottság ad felvilágosítást. A kérdéses esetekben a 3 tagú Óvás-, Fellebbezési Bizottság jár el.

14. § Díjazás – kupaszereplési jog: Minden résztvevő csapat emléklapot kap. Az első három helyezett csapat tagjai érmet vehetnek át. A torna győztes csapatának jutalma ezen felül egy kupa, amely a csapat tulajdona marad. A kupáról minden évben a rendező csapat gondoskodik. Különdíjak adományozásának lehetőségéről a rendezők bizottsága dönt.
15. § TV és reklámjogok: A TV és reklám jogokkal a szervezők rendelkeznek.

16. § Kispad: Csak a csapatlistán is feltüntetett megfelelő “szaktudású”, “belfera-pro” licence-szel rendelkező edzők irányíthatják a csapatokat. Helyet foglalhat továbbá még a kispadon egy General Manager. Valamint egy csapatorvos, szigorúan egy demizsonnyi kerítés szaggató társaságában (kizárólag a fájdalomcsillapítás céljából!).

17. § Játékvezetők, komisszárok: A mérkőzésekre a szervezők biztosítanak játékvezetőket.

18. § Költségek: A rendezéssel kapcsolatos költségeket a szervező csapat biztosítja. A csapatok részére a szervezők a torna előtti és mérkőzések napjára szállást biztosítanak, a nevezési díj befizetésének ellenében. Az utazási költségek a résztvevő csapatokat terhelik.

19. § Sportszervezeti vezetők felelőssége: A csapatok vezetői felelősek a torna szabályainak betartásáért, és csapatuk, kísérőik viselkedésért, a sportcsarnokbeli és a szállásbeli rendszabályok betartásáért.

20. § Információ – statisztika: Minden csapatnak vagy a csapatvezetőnek rendelkezni kell e-mail címmel, melyet a nevezéskor kell megadni, illetve egy (lehetőleg) mobil-telefonszámra, a gyors kapcsolattartás miatt. Statisztika vezetésére minden résztvevő csapatnak lehetősége van.

21.§ A tornán minden játékos a saját felelősségére játszhat! A szervezőket sérülés esetén felelősség nem terheli!
